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LA FORMATION NUMERIQUE OPTIMISEE

Atelier ludo-pédagogique

Le rallye

PROGRAMME OBJECTIFS PEDAGOGIQUES

Découverte du jeu = Lacher prise

= Faire preuve de créativité dans la

= S’approprier les regles
communication
= Phasedejeul .
b ] = Sajuster aux autres
= S’intégrer dans une nouvelle partie

= Apprendre de son expérience pour

= Accueillir un nouveau partenaire construire une stratégie

Phase de jeu 2 = Faire preuve d’agilité et de

= Trouver un mode de communication souplesse

= Compréhension du « truc » et adaptation ’; N )

Phase de jeu 3 (2P METHODOLOGIE
1'

= Trouver un mode de communication qui permet de faire .

Un jeu par équipe
progresser le jeu

N ] o o = Réflexion individuelle
= Utiliser les acquis de I'expérience précédente pour

_ . = Un débriefing en bindbm i
s’intégrer plus rapidement Un débriefing en binomes puis

collectif
Fin du jeu et débriefing
= Débriefing orienté de facon a ouvrir la réflexion sur les LIEUX & DATES
capacités et compétences personnelles et collectives a (L)
mettre en ceuvre pour développer communication et = Sur mesure selon disponibilités.
fluidité des échanges entre différentes équipes d’'une méme = Lieu extérieur a I'entreprise.
organisation. .

Une demi-journée

oOoOo TARIF
(Ll PusLIc conceERNE

A définir selon nombre de
participants : de 20 a 800

Toute personne souhaitant améliorer ses techniques de % CONTACT
communication et de rapport a l'autre
Information, inscription ou devis
sur mesure
Noémie : 06 03 46 74 64
noemie@modulage.fr

9& PREREQUIS

Aucun
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